SPONGIA 2007 — Pravidla

Spongia 2007 je sitaz v programovani na SpMNDaG pod zéstitou kabinetu matematiky,

fyziky a informatiky.
V hlavnych dlohach:
1. Porota
a. Md troch ¢lenov
b. Vymysla zadanie a odovzdavaju sa jej programy
c. Hodnoti vysledné programy a rozhoduje o udeleni cien
2. Utastnici

a. Sutaze sa zucCastiiuju timy Ziakov pozvanych gymndzii a Ziaci nasej Skoly
(SpMNDaG); organiztori si vyhradzuji pravo udelovat’ vynimky

b. Tim ma 1-6 ¢lenov, pricom jeden z ¢lenov timu je kapitan

c. KaZzdy dcastnik mdze byt nanajvys v jednom time

Forma siut’aze
Sut'az sa skladd z dvoch Casti — z programovacej Casti a vyhodnotenia.

1.

Programovacia Cast’

a. Programovacia Cast’ trvd 18 dni

b. Prvy den sa zverejni zadanie a najneskdr posledny den treba porote odovzdat
program

c. Programovacia Cast’ prebieha vo vol'nom ¢ase stt'aZiacich

d. Sutaziaci mdzu programovat’ v 'ubovol'nom programovacom jazyku

e. MoZu sa pouZivat aj cudzie "zdroje" (obrdzky, hudba...) (vid’ niZsie), ale
vlastné budi hodnotené lepSie

f. Sidtaziaci mdZzu pouZzivat’ vopred pripravené vlastné zdrojové kédy, obrazky,
hudbu a pod.

2. Vyhodnotenie

a. Trvé jeden den
b. Vyhodnotenie prebehne verejne na SpMNDaG Skalickd 1.
c. Najprv bude mat kazdy tim prezentaciu vlastného programu
i. Prezenticia programu bude trvat cca 20-30 min. (podla poctu
zucCastnenych timov)
ii. Kdispozicii bude PC, dataprojektor. (V pripade potreby dalSich
pomocok kontaktujte organizatorov.)
ii. Odportcame, aby si kazdy tim urobil prezentaciu v PowerPointe prip.
inom podobnom programe
d. Po prezenticidch bude nasledovat’ vyhodnotenie v réznych kategériach (vid’
nizsie) a udel'ovanie cien

Ako odovzdat’ program

Program nemusi byt hotovy, ale musi byt spustite’ny

Spolu s programom treba odovzdat’ aj zdrojové kédy

Spolu s programom treba odovzdat' aj sibor spongia-info.txt, kde budid
uvedené vsetky cudzie "zdroje" (obrdzky, hudba...); priklad takého stiboru vid’ nizsie.
Odporicame prilozit’ aj manual k hre (s popisom ovlddania resp. moznosti hry)
Program sa dd odovzdat bud’ osobne (Aninovi Belanovi) alebo prostrednictvom
e-mailu (spongia@smnd.sk).



Vyhlasované kategoérie:
e Najlepsia hratel'nost’

Najlepsia grafika

Najlepsi zvuk

Najlepsi ndpad

Promo — do tejto kategorie spadajii veci propagujiice hru, napriklad obal hry

Ci trailer. Kreativite sa vSak medze nekladii.

e (Cena publika — kedZe prezentdacie prebehnii pred publikom, prebehne divdcke
hlasovanie za najlepsi program

e Absolitny vitaz — hlavnd cena

Terminy sat’aze

4. 10. Uzdvierka prihlasovania timov (Stvrtok)

5. 10. Vyhlasenie zadania (piatok)
5.10-22.10. Programovacia Cast’

22.10. Termin odovzdania programov (pondelok)
29. 10. Vyhodnotenie (pondelok)

Zavere¢né ustanovenia
Organizdtori si vyhradzuji pravo na zmenu pravidiel do 24 hodin pred vyhldsenim zadania.
Porota m4 pravo diskvalifikovat’ nejaky tim:
a. Pri poruSeni pravidiel
b. Pri poruseni moralnych alebo etickych zdsad
c. Ak niekto naprogramuje blbosti
d. Ak sa jej niekto nebude pacit’
Toto je prva verzia tohto dokumentu vydana k 18. 9. 2007.
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Néazov timu: Jozo&Fero—-soft
Programovaci jazyk: C++

Obréazky:
pozadie.jpg — internet
hrac.bmp - internet

myska.bmp - Windows

Hudba:

podklad.mp3 - Kopala studienku (Iudovéa)
boom.wav - Imagine
copala_studienku.mp3 - internet
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