SPONGIA "17

SPORTOVE PROGRAMOVANIE O8I NEODPUDZUJUCICH GRAFICKYCH INTERAKTIVNYCH APLIKACIf

Dvandsty rodnik s@ita¥e SPONGIA v programovani hier sa uskutodni v termine

6. oktébra - 23. oktdbra 2017

Stta? je urlend pre timy 3tudentov zdkladnych alebo strednych 3kO0l, ktoré majd
maximdlne Zest &lenov. V piatok 6. oktébra o 14.30 bude na strdnke sttaZe
vyhldsend téma, na ktord majli prihldsene timy vytvorit poditadovi hru. Hru
treba odovzdat najneskOr 23. oktdébra 2017 na prave poludnie. Sldvnostnd
prezentdcia hier a vyhodnotenie sitaZe sa uskutolni 2. novembra 2017. Vietky
potrebné informdcie ndjdete na strdnke stGtaZe

http://www.smnd.sk/main/spongia

Timy sa mO%u prihldsit najneskOr do 5. oktébra na adrese

spongia@smnd.sk

Prihld3ka mus{ obsahovat ndzov timu, zoznam &lenov a ich kompetencie a
e-mailovi adresu kapitdna. Kapitdn musf byt jednozna&ne urdeny.

Vysokodkoldci, profesori a akikolvek dal3{ Tudia, ktor{f majd chut
programovat, si povzbudzovani k tomu, aby sa z(fastnili exhibiéne.
Prosime ich, aby sa prihldsili a dodrZali terminy rovnako, ako beZni
sGitaZiaci, aby sme im mohli vyhradit &as na prezentdciu.



