SPONGIA — Pravidla

Spongia je sutaz v programovani poéitatovych hier, ktorti poriada Skola pre mimoriadne
nadané deti a Gymnazium (SpMNDaG) pod zastitou predmetovej komisie matematiky, fyziky

a informatiky.

V hlavnych tlohach:
1. Porota
a. Ma troch az piatich ¢lenov
b. Predseda poroty vymysla zadanie
c. Porota hodnoti vysledné programy a rozhoduje o udeleni cien

2. Ucastnici

a.

b.

Sutaze sa zadastiiuju timy Ziakov ZS, SS a gymnazii (stari sa mozu zaéastnit’
exhibi¢ne — sutaze sa teda nezucastnuji)

Tim ma 1-6 clenov, pricom jeden z ¢lenov timu je kapitdn. Kapitan
komunikuje s organizatormi, sleduje prichddzajice e-maily a v pripade potreby
je zastihnutel'ny SMSkou alebo telefonicky

Kazdy ucastnik moze byt’ nanajvys v jednom time

Forma sut’aze
Sut'az sa sklada z dvoch cCasti — z programovacej Casti a vyhodnotenia.
1. Programovacia Cast’

a.

b.

g.

h.

Programovacia ¢ast’ trva 18 dni

Prvy den sa zverejni zadanie a najneskor posledny den na pravé poludnie treba
porote odovzdat’ program

Programovacia Cast’ prebieha vo vol'nom ¢ase sut'aziacich

Sttaziaci mozu programovat v l'ubovolnom programovacom jazyku alebo
engine

Mozu sa pouzivat aj cudzie "zdroje" (obrazky, hudba...) (vid' nizZsie), ale
vlastné budu hodnotené lepsie. Ako cudzie zdroje treba uviest’ aj subory
vytvorené pomocou Al. Pri nich treba uviest’ aj pouzitu Al a stru¢ne popisat’
spdsob prace.

Stutaziaci mézu pouzivat’ vopred pripravené vlastné zdrojové kody, obrazky,
hudbu a pod.

Pokial’ sutaziaci pouzivaju cudzie kniznice, enginy alebo multimedidlny
obsah, musia reSpektovat’ ich licencie

Hra musi spifat podmienky PEGI 12 https:/pegi.info/what-do-the-labels-
mean

2. Vyhodnotenie

a.
b.

Trva jeden den
Vyhodnotenie prebehne verejne na gymnaziu Skoly pre mimoriadne nadané
deti Skalicka 1.
Najprv bude mat’ kazdy tim prezentaciu vlastného programu
i. Prezentuje sa odovzdana verzia programu
ii. Prezentacia programu bude trvat cca 15 min. (podla poctu
zucastnenych timov, pocas sutaze bude rozsah upresneny).
iii. K dispozicii bude dataprojektor s HDMI konektorom a reproduktory, je
odportcané doniest’ vlastné notebooky a v pripade potreby zabezpecit’
HDMI redukciu. (Ak si pocita¢ nemozete doniest, mézeme zapozicat,
ale neru¢ime za to, ¢i vaSa hra alebo iny softvér na niom bude bezat’.)
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iv. Odporucame, aby si kazdy tim urobil prezentdciu v PowerPointe prip.
inom obdobnom programe
d. Po prezentaciach bude nasledovat’ vyhodnotenie a udel'ovanie cien
e. Timy, ¢o nemaju vlastny notebook s nainStalovanou hrou, méZu po dohode
e-mailom (spongia@smnd.sk) niektory den pred prezentaciou nainstalovat’ a
odskusat’ svoju hru na pocitaci, ktory budi mat’ k dispozicii pocas prezentacie.

Ako odovzdat’ program
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Program nemusi byt’ hotovy, ale musi byt’ spustite’ny

Spolu s programom treba odovzdat’ aj zdrojové kody

Spolu s programom treba odovzdat’ aj subor spongia-info.txt, kde budu
uvedené vsetky cudzie "zdroje" (obrazky, hudba...); priklad takého suboru vid’ nizsie.
Spolu s programom treba odovzdat’ minimalne dva a maximélne pdt screenshotov
z hry. Tieto musia byt ulozené v priecinku screenshots.

Odporucame prilozit’ aj manual k hre (s popisom ovladania resp. moznosti hry)
Program sa da odovzdat’ bud’ osobme (Aninovi Belanovi na SpMNDaG) alebo
prostrednictvom e-mailu (spongia@smnd.sk). E-mailova schranka méa omedzenu
kapacitu. Ak je vasa hra vel'ka (o pravdepodobne je), pouzite ulozisko a poslite linku.

Hodnotené kategorie
V zéatvorke je uvedena vaha kategorie, celkovy sucet je 100 bodov.
i Najlepsia hratelnost’ (15)

Hodnoti sa herny princip a hratelnost hry.

i@ Technicka vyspelost’ (15)

Hodnoti sa bezprobléemovost' instalacie pre laického pouzivatela, spustitelnost
programu, jeho stabilita (tzv. bezbugovost), nezavislost rychlosti hry na vykone
pocitaca a iné technické parametre.

i Splnenie zadania (15)
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Hodnoti sa nakolko program splita poZiadavky zo zadania a nakolko siutaZiaci
dodrzali pravidla.

Najlepsia grafika (15)

Hodnoti sa a celkovy dojem a povodnost grafiky.

NajlepSi zvuk (10)

Hodnoti sa celkovy dojem a povodnost’ zvuku.

i@ NajlepSia atmosféra (5)

Hodnoti sa zladenost grafiky a zvuku a celkova atmosféra hry.

i Najlepsi napad (10)

i

Hodnoti sa originalita herného mechanizmu alebo inych ¢¥t programu.

Najlepsie promo (10)

Hodnotia sa veci propagujuce hru, ako napr. web stranka, trailer, samotnd
prezentdcia, fantazii sa vSak medze nekladu. Prezentdcia je dolezita sucast tvorby hry,
preto urcite pridte hru odprezentovat. V pripade mimobratislavskych timov sme
schopni poskytnut noclah v skole, treba si ale doniest spaci vak.

i Cena publika (5)

KedZe prezentacie prebehnu verejne, publikum bude mat moznost' hlasovat za
najlepsiu hru

i@ Absolutny vitaz

Hlavna cena
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Zaverecné ustanovenia
Organizatori si vyhradzuju pravo na zmenu pravidiel do 3 dni pred vyhldsenim zadania.
Porota ma pravo diskvalifikovat nejaky tim:
a. Pri poruSeni pravidiel
b. Prinedodrzani zadania
c. Pri poruSeni morélnych alebo etickych zasad
d. Vo vynimoc¢nych pripadoch ak to uzna za vhodné z inych dévodov
Toto je prva verzia tohto dokumentu vydand k 11. 9. 2018.

Kontakt

Web: www.smnd.sk/main/spongia
E-mail: spongia@smnd.sk
Kontaktna osoba: Anino Belan

xxkxxkxx% priklad suboru spongia-info.txt ***x*xxx

Nazov timu: JoZo&Fero-soft
Nadzov hry: JoZo in the jungle
Vyvojové prostredie a prostriedky: Dev-C++, Allegro, OpenGL

Obréazky:

* Pozadie

zZzdroj: https://c2.staticflickr.com/8/7632/17230548786 8bc0fefb05 b.jpg
Autor: Michele Saad

Licencia: Public domain

* Kredenc

Zdroj: Midjourney AI

Postup: Prvy obrdzok sme vygenerovali na zaklade slovného popisu. Do
vygenerovaného obrazka sme vyznac¢ili poZadované zmeny a nechali generovat
nanovo. Proces sme trikrat zopakovali.

Licencia: CC BY-NC

* Postava

Zdroj: https://www.vecteezy.com/vector-art/83979-peter-pan—-characters
Licencia: ZakUpend od Vecteezy

* Tkona

Zdroj: icon.png - sucast opensource systému Godot

Licencia: MIT license

Hudba:

* Who we are (Piesen Titulky)

Zdroj: http://freemusicarchive.org/music/Derek Clegg/
Overlook The Human Race 5 Year Anniversary Re-release/Derek Clegg -
Overlook The Human Race - 06 Who We Are

Autor: Derek Clegg

Licencia: CC-BY-SA

* Vystrel

Zdroj: https://freesound.org/people/Xenonn/sounds/128298/

Autor: Xenonn

Licencia: CC

* Kk kkkk kK koniec prikladu * Kk kkkkk kK


https://freesound.org/people/Xenonn/sounds/128298/
http://freemusicarchive.org/music/Derek_Clegg/Overlook_The_Human_Race_5_Year_Anniversary_Re-release/Derek_Clegg_-_Overlook_The_Human_Race_-_06_Who_We_Are
http://freemusicarchive.org/music/Derek_Clegg/Overlook_The_Human_Race_5_Year_Anniversary_Re-release/Derek_Clegg_-_Overlook_The_Human_Race_-_06_Who_We_Are
http://freemusicarchive.org/music/Derek_Clegg/Overlook_The_Human_Race_5_Year_Anniversary_Re-release/Derek_Clegg_-_Overlook_The_Human_Race_-_06_Who_We_Are
https://www.vecteezy.com/vector-art/83979-peter-pan-characters
https://c2.staticflickr.com/8/7632/17230548786_8bc0fefb05_b.jpg
mailto:spongia@smnd.sk
http://www.smnd.sk/main/spongia

	ŠPONGIA – Pravidlá
	V hlavných úlohách:
	Forma súťaže
	Ako odovzdať program
	Hodnotené kategórie
	Záverečné ustanovenia
	Kontakt

